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ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ
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ΑΒΑΚΑΣ (ΑΡΙΘΜΗΤΗΡΙΟ) (2200 

Π.Χ.)

 Εκτέλεση 

μαθηματικών 

πράξεων
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ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ 

ΑΝΤΙΚΥΘΗΡΩΝ (79 Π.Χ.)

 Μαθηματικοί και 

αστρονομικοί 

υπολογισμοί
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ΔΙΑΦΟΡΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ 

BABBAGE (ΑΡΧΕΣ 19ΟΥ ΑΙΩΝΑ –

ΓΥΡΩ ΣΤΟ 1820)
 υπολόγιζε τις τιμές 

πολυωνυμικών

συναρτήσεων
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ABC (1939)

 Ο πρώτος 

ψηφιακός 

υπολογιστής
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ENIAC (1945)

 Είναι ο πρώτος 

ηλεκτρονικός 

υπολογιστής 

γενικής χρήσης

 Μπορούσε να

λύσει πληθώρα

αριθμητικών

προβλημάτων
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1Η ΓΕΝΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (1946-1956)
 ΧΡΗΣΗ ΛΥΧΝΙΩΝ ΚΕΝΟΥ
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2Η ΓΕΝΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (1956-1963)

 ΧΡΗΣΗ ΤΡΑΝΖΙΣΤΟΡ (ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΤΡΙΟΔΟΙ)
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3Η ΓΕΝΙΑ (1963-1971)
 ΧΡΗΣΗ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΩΝ ΚΥΚΛΩΜΑΤΩΝ
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4Η ΓΕΝΙΑ (1971-σήμερα)
 Εμφανίζεται ο μικροεπεξεργαστής

 Μειώνεται το μέγεθος των υπολογιστών

 Αυξάνεται η ταχύτητα επεξεργασίας 

δεδομένων

 Εμφανίζονται τα δίκτυα υπολογιστών
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O Intel 4004, ο πρώτος από τους μικροεπεξεργαστές



5Η ΓΕΝΙΑ (1990 – ΣΗΜΕΡΑ)

 Τεχνητή Νοημοσύνη

 Στόχος η δημιουργία υπολογιστών με

«ανθρώπινη συμπεριφορά» και ικανότητες 

μάθησης
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ASIMO, το ανθρωποειδές ρομπότ της Honda



ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ
 HDMI COMPUTER STICKS

υπολογιστές μικρού μεγέθους. Συνδέονται στη θύρα HDMΙ μιας 
οθόνης/τηλεόρασης

 ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ
προσωπική ή επαγγελματική χρήση, χωρίς μεγάλες απαιτήσεις 
επεξεργασίας δεδομένων π.χ. Laptop, tablet, desktop (υπολογιστής 
γραφείου)

 ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΤΕΣ (Servers)
Υπολογιστές, πιο ισχυροί από τους προσωπικούς υπολογιστές.
Μπορούν να εξυπηρετούν άλλους υπολογιστές (που ονομάζονται 
Clients)

 ΜΕΓΑΛΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ (MAIN FRAMES)
μεγάλη υπολογιστική ισχύς. Χρησιμοποιούνται από μεγάλες 
βιομηχανίες και οργανισμούς

 ΥΠΕΡΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ
πολύ μεγάλη υπολογιστική ισχύς. Συνήθως εγκατεστημένοι σε μεγάλα 
κέντρα έρευνας και χρησιμοποιούνται για επίλυση επιστημονικών 
προβλημάτων

 Data centers: χώροι όπου φιλοξενείται μεγάλος αριθμός 
υπολογιστικών συστημάτων και οι απαραίτητες υποδομές
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HDMI Computer Stick
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SUPERCOMPUTERS
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Data Center

Εκδ. 1.1
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ ΚΑΙ ΔΕΔΟΜΕΝΑ

20



ΠΩΣ ΓΙΝΕΤΑΙ Η ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΣΤΟΝ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ

 Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΕΚΤΕΛΕΙ ΜΙΑ ΣΕΙΡΑ ΑΠΌ 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΟΥ ΛΕΓΟΝΤΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ

 ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΊΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΑ ΣΕ ΜΙΑ 

ΓΛΩΣΣΑ ΠΟΥ ΚΑΤΑΛΑΒΑΙΝΕΙ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

(ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ)

 Η διαδικασία συγγραφής προγραμμάτων με τη 

χρήση κάποιας γλώσσας προγραμματισμού, 

λέγεται προγραμματισμός
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ΑΝΑΠΑΡΑΣΤΑΣΗ/ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 

ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΤΟΝ Η/Υ

Η ελάχιστη ποσότητα δεδομένων που μπορεί 
να επεξεργαστεί, να αποθηκεύσει ή να 
μεταδώσει ένας υπολογιστής είναι το bit, 
που μπορεί να πάρει τις τιμές 0 και 1

 1 Byte = 8 bits

 1 Kilobyte (ΚΒ) = 1024 BYTES

 1 Megabyte (ΜΒ) = 1024 ΚΒ

 1 Gigabyte (GB) = 1024 MB

 1 Terabyte (TB) = 1024 GB
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Παραδείγματα

 Δείξτε το μέγεθος ενός αρχείου στον 

υπολογιστή σας

 Αν ένα τραγούδι MP3 έχει μέγεθος 3Mb, 

πόσα περίπου τραγούδια χωράει ένα USB 

Stick χωρητικότητας 1Gb;

 Πόσο ελεύθερο χώρο έχει ο σκληρός σας 

δίσκος;
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ΥΛΙΚΟ (HARDWARE) Η/Υ

Υλικό είναι το σύνολο των συσκευών-

εξαρτημάτων από το οποίο αποτελείται ένα 

υπολογιστικό σύστημα. Αποτελείται από τις 

εξής κατηγορίες:

 ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ

 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ

 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΕΞΟΔΟΥ
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Η/Υ
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ΚΥΡΙΟΤΕΡΑ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗΣ ΜΟΝΑΔΑΣ
 ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ (cpu)

 ΚΥΡΙΑ ΜΝΗΜΗ (RAM)

 ΜΗΤΡΙΚΗ ΠΛΑΚΕΤΑ (MOTHERBOARD)

 ΜΟΝΑΔΕΣ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ
 ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ
 ΜΟΝΑΔΑ ΟΠΤΙΚΟΥ ΔΙΣΚΟΥ
 ΜΟΝΑΔΑ ΕΥΚΑΜΠΤΩΝ ΔΙΣΚΩΝ (FLOPPY DISK)

 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ

 ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ

 ΚΑΡΤΑ VIDEO

 ΚΑΡΤΑ ΔΙΚΤΥΟΥ

 ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ (CPU)
 Επιφορτισμένη με την 

εκτέλεση κάθε είδους 
λογικών και μαθηματικών 
πράξεων, καθώς και με 
τον έλεγχο και συντονισμό 
όλων των λειτουργιών του 
υπολογιστή

 Αποτελείται από τα εξής 
τμήματα: τους 
καταχωρητές, την 
αριθμητική και λογική 
μονάδα και τη μονάδα 
ελέγχου
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ΜΝΗΜΗ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ

 Η μνήμη του υπολογιστή περιλαμβάνει

 Την κύρια μνήμη (π.χ. μνήμη RAM)

 Τη δευτερεύουσα μνήμη (π.χ. σκληρός

δίσκος)
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ΜΝΗΜΗ RAM

 Ανήκει στην κύρια μνήμη

 Αποθηκεύει προσωρινά 

τα δεδομένα και τις 

εντολές που 

επεξεργάζεται η Κεντρική 

Μονάδα Επεξεργασίας.

 Η χωρητικότητά της 

μετράται σε Mb, Gb κλπ.
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ΜΗΤΡΙΚΗ ΠΛΑΚΕΤΑ 

(MOTHERBOARD)

 Πάνω σε αυτή 

βρίσκονται 

τοποθετημένα τα 

βασικά μέρη του 

ηλεκτρονικού 

υπολογιστή (π.χ. 

CPU, μνήμη Ram)
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ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ

 Ανήκει στη 

δευτερεύουσα 

μνήμη του 

υπολογιστή.

 Χρησιμοποιείται για 

μόνιμη 

αποθήκευση

δεδομένων
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ΜΟΝΑΔΑ ΟΠΤΙΚΟΥ ΔΙΣΚΟΥ

 Χρησιμοποιεί 

ακτίνα laser για 

ανάγνωση και 

εγγραφή 

δεδομένων πάνω 

στα CD/DVD
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ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ

 Διαχειρίζεται το 

περιεχόμενο που 

εμφανίζεται στην 

οθόνη
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ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ

 Υπεύθυνη για την 

αναπαραγωγή 

ήχων στον 

υπολογιστή
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ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ

 Αναλαμβάνει την 
τροδοφοσία του 
υπολογιστή με 
ηλεκτρικό ρεύμα

 Μερικά σύγχρονα 
τροφοδοτικά 
αναλαμβάνουν και τη 
σταθεροποίηση της 
τάσης, προκειμένου να 
αποφευχθούν ζημιές 
στον υπολογιστή
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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΕΣ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 

ΕΙΣΟΔΟΥ

Χρησιμοποιούνται για να εισάγουμε 
πληροφορίες ή να δώσουμε εντολές εκτέλεσης 
προς τον υπολογιστή

 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ

 ΠΟΝΤΙΚΙ

 ΚΑΜΕΡΑ

 ΣΑΡΩΤΗΣ

 ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ

 ΟΘΟΝΗ ΑΦΗΣ

 …
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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΕΣ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 

ΕΞΟΔΟΥ

Χρησιμοποιούνται για να εξαχθούν 

πληροφορίες από τον υπολογιστή

 ΟΘΟΝΗ

 ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ

 ΗΧΕΙΑ

 ΟΘΟΝΗ ΑΦΗΣ (ΕΊΝΑΙ ΕΙΣΟΔΟΥ ΚΑΙ 

ΕΞΟΔΟΥ)

 ...
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ΟΘΟΝΕΣ

Βασικά είδη

 ΟΘΟΝΕΣ ΚΑΘΟΔΙΚΟΥ ΣΩΛΗΝΑ (CRT)

 ΟΘΟΝΕΣ ΥΓΡΩΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΩΝ (LCD)

 ΟΘΟΝΕΣ ΑΕΡΙΟΥ-ΠΛΑΣΜΑΤΟΣ

Βασικά χαρακτηριστικά οθονών

 Μέγεθος (το μετράμε σε ίντσες)

 Ανάλυση οθόνης, που εκφράζει την ποιότητα 

της εικόνας (πόσα pixels μπορεί να απεικονίσει)
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ΟΘΟΝΕΣ

ΟΘΟΝΗ CRT ΟΘΟΝΗ LCD
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ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ
 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΑΚΙΔΩΝ

χρησιμοποιούν ακίδες, οι οποίες κτυπούν μια μελανοταινία. 
Τους χρησιμοποιούμε συνήθως για εκτύπωση λογιστικών 
παραστατικών

 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΨΕΚΑΣΜΟΥ ΜΕΛΑΝΗΣ
ψεκάζουν μελάνι, με μικρά ακροφύσια. Σχετικά μικρό 
κόστος, όχι τόσο γρήγοροι όσο οι laser

 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ LASER
χρησιμοποιούν ακτίνες laser. Υψηλή ταχύτητα, αλλά
συνήθως μεγαλύτερο κόστος από εκτυπωτές ψεκασμού

 ΣΧΕΔΙΟΓΡΑΦΟΙ (PLOTTERS)
τυπώνουν γραμμικά σχέδια μεγάλων διαστάσεων (π.χ. 
αρχιτεκτονικά σχέδια)

 ΠΟΛΥΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ
συνδυάζουν πολλές δυνατότητες όπως εκτύπωση, 
σάρωση, δημιουργία αντιγράφων, φαξ
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ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ

PLOTTER ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΑΚΙΔΩΝ
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ΜΕΓΑΦΩΝΑ - ΗΧΕΙΑ
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ΘΥΡΑ USB – USB FLASH DRIVES

 USB Flash Drives: 

Χρησιμοποιούνται 

για μεταφορά 

δεδομένων, είναι 

πιο γρήγορα από 

CD/DVD
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ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ Η/Υ (SOFTWARE)

 Λογισμικό: Σύνολο των προγραμμάτων 

που κατευθύνουν την λειτουργία ενός Η/Υ, 

αλλά ταυτόχρονα επεξεργάζονται και τα 

δεδομένα που εισάγει ο χρήστης

 Κατηγορίες Λογισμικού

 Λογισμικό Συστήματος (π.χ. λειτουργικά 

συστήματα, drivers, services)

 Λογισμικό Εφαρμογών
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ
 Ανήκει στο Λογισμικό Συστήματος

 Είναι ένα σύνολο από προγράμματα

 Ελέγχει και συντονίζει τη χρήση του Hardware (π.χ. 
της CPU, της μνήμης)

 Παρέχει το περιβάλλον για να χρησιμοποιούμε τον 
υπολογιστή μας και τις περιφερειακές συσκευές, 

 Μας προσφέρει τη δυνατότητα να χρησιμοποιούμε 
προγράμματα, χωρίς εξειδικευμένες γνώσεις

 Παρέχει μηχανισμούς ασφάλειας-προστασίας 
δεδομένων

 Διαχειρίζεται τα δίκτυα και τις επικοινωνίες
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ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΗ ΜΕ 

ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ

 Περιβάλλον Επεξεργαστή Εντολών

χρήση ειδικών εντολών μέσω της γραμμής 

εντολών

 Γραφικό Περιβάλλον Εργασίας (GUI –

Graphical User Interface)

χρήση επιφάνειας εργασίας, παραθύρων

κλπ
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Περιβάλλον Επεξεργαστή 

Εντολών
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Γραφικό Περιβάλλον Εργασίας 

(GUI)
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ΓΝΩΣΤΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ MS-DOS

 1981

 Χρησιμοποιήθηκε 

στον πρώτο 

προσωπικό 

μικροϋπολογιστή

 Κυρίως οικιακή 

χρήση
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ UNIX

 Τέλη δεκαετίας 
του 1960

 Λειτουργικό 
Σύστημα 
πολλών 
χρηστών

 Χρήση σε 
επιχειρήσεις και 
οργανισμούς
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ WINDOWS

 1985

 Επιτυχία μετά το 1990 
(Windows 3)

 Γραφικό περιβάλλον 
διεπαφής

 Χρήση ποντικιού

 Δυνατότητα 
προσαρμογής του 
περιβάλλοντος

 Δυνατότητα εκτέλεσης 
πολλών προγραμμάτων 
ταυτόχρονα 
(πολυδιεργασία)
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Windows 3
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ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ

 Προγράμματα που χρησιμοποιούμε για 
διάφορες εργασίες π.χ. 

 Επεξεργασία κειμένου

 Λογιστικά φύλλα

 Βάσεις δεδομένων

 Επικοινωνίες (Πλοήγηση στο διαδίκτυο)

 Εκπαίδευση

 Ψυχαγωγία

 …
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Αγορά λογισμικού

 Τα προϊόντα λογισμικού αποτελούν 
δημιουργήματα πνευματικής εργασίας και 
προστατεύονται από νόμους περί πνευματικών 
δικαιωμάτων

 Άδεια χρήσης: προσδιορίζει το πώς μπορεί ένας 
χρήστης να χρησιμοποιήσει το λογισμικό που 
έχει προμηθευτεί π.χ. αν μπορεί να το 
εγκαταστήσει σε περισσότερους υπολογιστές

 Λογισμικό διατίθεται σε πολλές μορφές π.χ. σε 
CD, ή με δυνατότητα λήψης (download) από το 
διαδίκτυο
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Εκδόσεις λογισμικού
 Ο δημιουργός λογισμικού μπορεί να 

δημιουργεί νέες εκδόσεις του λογισμικού, που 
να περιέχουν διορθώσεις, βελτιώσεις, 
υποστήριξη νέων συσκευών ή/και 
λειτουργικών συστημάτων

 Οι εκδόσεις συνήθως χαρακτηρίζονται από 
κάποιον αριθμό 
π.χ. Open Office 4.1.8

 Οι διαφορετικές εκδόσεις του λογισμικού 
μπορεί να διατίθενται δωρεάν είτε με χρέωση
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ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΚΑΙ ΑΣΦΑΛΕΙΑ 
 Είδη απειλών: διαγραφή αρχείων, "εισβολή" 

κακόβουλου λογισμικού, λανθασμένη χρήση του 
από μη εξουσιοδοτημένους χρήστες κλπ.

 Είδη κακόβουλου λογισμικού: ιοί, δούρειοι ίπποι, 
σκουλήκια κλπ.

 Ενέργειες προστασίας
 Χρήση κωδικών πρόσβασης για έλεγχο της 

πρόσβασης

 Διατήρηση αντιγράφων ασφαλείας

 Εγκατάσταση προγραμμάτων προστασίας από 
κακόβουλο λογισμικό

 Ενεργοποίηση τείχους προστασίας
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Hackers και Crackers

 Hacker: πολλές τεχνικές γνώσεις, 

ανακαλύπτει κενά και δυνατότητες για 

βελτιώσεις. Δεν παραβιάζει υπάρχοντες 

νόμους, γνωστοποιεί ό,τι πρόβλημα βρει

 Cracker: κακόβουλος hacker. Σκοπός η 

πρόκληση ζημιάς σε δίκτυα υπολογιστών, 

εισβολή σε υπολογιστές, διάδοση ιών, 

αλλοίωση δικτυακών τόπων κλπ
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Αρχεία & Επεκτάσεις αρχείων
 Αρχεία είναι τα δεδομένα που αποθηκεύονται σε έναν 

υπολογιστή π.χ. τραγούδια, εικόνες, έγγραφα

 Επεκτάσεις είναι οι χαρακτήρες (συνήθως 3) που 
ακολουθούν το όνομα του αρχείου, μετά την τελεία (.)

 Π.χ. Αν το όνομα αρχείου είναι Ergasia.odt,
η επέκταση είναι αυτό που βρίσκεται μετά την τελεία, 
δηλαδή odt

 Οι διαφορετικές επεκτάσεις σχετίζονται με διαφορετικά 
είδη αρχείων

 Οι επεκτάσεις χρησιμοποιούνται από τον υπολογιστή, 
προκειμένου να γνωρίζει ποιο πρόγραμμα θα 
χρησιμοποιήσει για να ανοίξει το αρχείο.

 Π.χ. ένα αρχείο με επέκταση odt, ο υπολογιστής θα 
προτιμήσει να το ανοίξει με το Open Office Writer
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Επεκτάσεις αρχείων (2)

 Κάποιες επεκτάσεις αρχείων που συναντάμε 

συχνά:

 Για έγγραφα: odt, doc, docx, rtf

 Για μουσική: mp3, wav

 Για ταινίες: avi, mpg

 Για εικόνες: jpg, png, tiff

 Οι φάκελοι δεν έχουν επεκτάσεις

 Προσοχή!! Αν, κατά λάθος, αλλάξετε την 

επέκταση ενός αρχείου, μετά ο υπολογιστής δε 

θα μπορεί να το ανοίξει
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