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REALITY 

• Ορισμός 

• Συστήματα εικονικής πραγματικότητας 

• Εφαρμογές στη ναυτιλία 

• Προσομοίωση γέφυρας 

• Προσομοίωση μηχανής 

• Superscape VRTTM 
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REALITY 

• Τι είναι εικονική πραγματικότητα 

Μέσο που παρέχει την δυνατότητα στον άνθρωπο 

για απεικόνιση*, χειρισμό και αλληλεπίδραση με 

ηλεκτρονικούς υπολογιστές και δεδομένα υψηλής 

περιπλοκότητας. (S. Aukstakalnis & D. Platner, The 

Art and Science of Virtual Reality) 



• Απεικόνιση 

 

Γραφικές παραστάσεις κόσμου εντός του Η/Υ. 

Μπορεί να είναι μοντέλο CAD, προσομοίωση 

φυσικού φαινομένου, προσομοίωση μη 

πραγματικού περιβάλλοντος. 
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REALITY 



Συστήματα εικονικής 
πραγματικότητας 

• Window on World  (WoW) 

 

Χρησιμοποιούν την οθόνη (monitor) του Η/Υ για 

την απεικόνιση του εικονικού περιβάλλοντος-
κόσμου. Ο χρήστης παρατηρεί και αλληλεπιδρά 

μέσω ενός παραθύρου. Χρησιμοποιούνται 
προηγμένες τεχνολογίες γραφικών, ήχου και 
επικοινωνίας χρήστη - υπολογιστή. 



Συστήματα εικονικής 
πραγματικότητας 

• Video Mapping 

 

Είναι μια υποκατηγορία της WoW. Εδώ υπάρχει 

παρουσία χρήστη μέσα στον εικονικό κόσμο μέσω 
μιας ηλεκτρονικής αναπαράστασης. Γίνεται 

ψηφιακή αποθήκευση της μορφής του χρήστη 
μέσω μιας εισόδου (π.χ. Video Input). Οι 
αλληλεπιδράσεις περιβάλλοντος - χρήστη 

απεικονίζονται σε πραγματικό χρόνο στη 
ψηφιοποιημένη μορφή. 



Συστήματα εικονικής 
πραγματικότητας 

• Συστήματα πλήρους βύθισης (Immersive Systems) 

 

Ο χρήστης είναι «πλήρως ενταγμένος» στον εικονικό 

κόσμο. Το σημείο του παρατηρητή για το χρήστη 
βρίσκεται εντός του τεχνητού κόσμου. Στόχος είναι η 

πλήρης κάλυψη των αισθήσεων του χρήστη με 
ερεθίσματα από το συνθετικό περιβάλλον. Συνοδεύονται 
από συσκευές που διασφαλίζουν τη βύθιση. 



Συστήματα εικονικής 
πραγματικότητας 

• Συσκευές πλήρους βύθισης 
 

Τέτοιες είναι : 

­ Κράνος εικονικής πραγματικότητας ( Head Mounted 

Display HMD ). Καλύπτει οπτικά, ηχητικά και σπάνια 

ερεθίσματα οσμής. 

­  Γάντι εικονικής πραγματικότητας (Dataglove). 

Καταγράφει και ψηφιοποιεί κινήσεις. Μεταφέρει ερεθίσματα 

αφής. 

­ Δωμάτιο εικονικής πραγματικότητας (Cave). Χώρος που 

οι πλευρές του είναι καλυμμένες με προβολικές επιφάνειες 

και υπάρχει εγκατεστημένο σύστημα τρισδιάστατου ήχου. 



Συστήματα εικονικής 
πραγματικότητας 

• Συστήματα Τηλεπαρουσίας (Telepresence) 

 

Ο κόσμος που απεικονίζεται στην οθόνη είναι 
πραγματικός (αναπαράσταση της πραγματικότητας σε 

πραγματικό χρόνο). Η τεχνολογία αυτή συνδέει 
αισθητήρες, τοποθετημένους στον πραγματικό κόσμο, 
με τον χρήστη, ο οποίος βρίσκεται σε μεγάλη 

απόσταση. 

­ Χειρισμός συσκευών από απόσταση, εκτέλεση 

χειρουργικής επέμβασης χωρίς τη φυσική παρουσία χειρ/γού. 



Συστήματα εικονικής 
πραγματικότητας 

• Συστήματα Μεικτής Πραγματικότητας (Mixed 

Reality Systems) 

 

Επιδιώκουν τη σύζευξη της εικονικής πραγματικότητας 

με τον πραγματικό κόσμο. Χρησιμοποιούνται στοιχεία 
από όλες τις προηγούμενες εφαρμογές. 

­ Κράνη πιλότων πολεμικής αεροπορίας (εμφάνιση 

ηλεκτρονικών χαρτών, κατάσταση αεροσκάφους κτλ.) 



Συστήματα προσομοίωσης στη 
ναυτιλία 

• Εφαρμογή στη ναυπηγική και ναυτική 

μηχανολογία  

­ Συστήματα WoW, Immersive : 

 α) Ναυτική μηχανολογία 

 β) Εφαρμογή κανονισμών ασφαλείας 

 γ) Μελέτη και σχεδίαση πλοίου 

 δ) Υδροδυναμική προσομοίωση 



Συστήματα προσομοίωσης στη 
ναυτιλία 

• Εφαρμογή στην εκπαίδευση  

­ Συστήματα WoW, Immersive : 

 α) Προσομοίωση γέφυρας 

 β) Προσομοίωση control room μηχανοστασίου 

 γ) Αναπαράσταση χώρων μηχανοστασίου, κυρίων 

μηχανών, δεξαμενών, κατασκευαστικών στοιχείων. 

 δ) Vessel traffic system 



Σύστημα προσομοίωσης 
γέφυρας 

•  Ο εικονικός κόσμος λαμβάνει υπ’ όψη του 

χαρακτηριστικά της θάλασσας όπως παλίρροιες, 

ρεύματα και ανέμους. 

• Μέσω του συστήματος παρέχεται η δυνατότητα 

ρεαλιστικής απεικόνισης της συμπεριφοράς του 

πλοίου ενώ δίνεται η δυνατότητα αλληλεπίδρασης 

με το χρήστη.   

• Προσομοίωση κίνησης και ελιγμών για διάφορα 

είδη πλοίων σε διαφορετικές καταστάσεις θάλασσας. 



Σύστημα προσομοίωσης 
γέφυρας 

• Εξοπλισμός προσομοιωτή 

­ Όργανα ναυσιπλοίας 

­ Χειριστήρια πηδαλίων 

­ Μέσα τηλεπικοινωνίας 

­ Ηλεκτρονικοί χάρτες 

­ Χειριστήρια μηχανής και βοηθητικών μηχανημάτων 

­ Χειριστήρια εργατών αγκύρων κτλ. 

 



Σύστημα προσομοίωσης 
γέφυρας 

• Τμήμα εκπαιδευτών 

­ Έλεγχος και παρακολούθηση της προσομοίωσης 

­ Έλεγχος των μέσων τηλεπικοινωνίας 

­ Ρύθμιση παραμέτρων προσομοίωσης 

­ Παρακολούθηση των χρηστών μέσω ήχου & εικόνας 

­ Καταγραφή και επανάληψη του σεναρίου 

­ Σχεδιασμός νέων σεναρίων και διόρθωση 
υπαρχόντων 



Σύστημα προσομοίωσης 
γέφυρας 

• Δημιουργία βάσεων δεδομένων 

­ Δημιουργία και ανανέωση : 

° Numerical data base modelling system 

° Chart editing 

° Visual data base modelling system 



Σύστημα προσομοίωσης 
γέφυρας 

• Τμήμα Ανάπτυξης Λογισμικού 

­ Υποστήριξη του λογισμικού προσομοίωσης και 

δημιουργία νέου 

° Καινούριες θαλάσσιες περιοχές 

° Νέοι τύποι πλοίων 

° Ασκήσεις διαχείρισης κρίσεων 













Σύστημα προσομοίωσης 
μηχανοστασίου 

• Όλες οι διαδικασίες υπολογίζονται από κατάλληλα 

μαθηματικά μοντέλα που αλληλεπιδρούν ανάλογα    

• Όλα τα μοντέλα προσομοίωσης υπολογίζονται 

μέσω μιας real - time διαδικασίας του προσομοιωτή, 

όπως λειτουργούν τα συστήματα στη 

πραγματικότητα πάνω στο πλοίο.    

• Όλα τα δεδομένα υπολογίζονται 3~4 φορές το 

δευτερόλεπτο. 



Σύστημα προσομοίωσης 
μηχανοστασίου 

• Τα προφίλ λειτουργίας της μηχανής και άλλοι 

τεχνικοί παράμετροι αποτελούν τα δεδομένα 

εισόδου για την προσομοίωση    

• Ο υπολογισμός των δεδομένων γίνεται background 

και η διαδικασία αυτή συνεχίζεται καθ’ όλη τη 

διάρκεια της προσομοίωσης.    

• Τα αποτελέσματα των μαθηματικών μοντέλων 

εμφανίζονται σε γραφικό περιβάλλον. 



Σύστημα προσομοίωσης 
μηχανοστασίου 

• Λειτουργικά Μέρη 

­ Control Room μηχανής 

­ Μηχανοστάσιο 

­ Task Trainning Room 

­ Δωμάτιο Εκπαιδευτών 

­ Δωμάτιο Ελέγχου 
















